巧 


■■■■■■一—^ ■■■■■■ 
■■■■■■■■■■■■■■■ 
■■■■■■■■■■■■■■■ 


ニコン デジタルカメラ 

COOLPIX り 0 


田田田田田田田巧 

111 IP 飽 liW 



クール ピクス S 10 


箱の中身を確認しよう 


撮影の準備をしよう 



いろいろな機能を使って 
みよ5 


PictureProject を 
インス!-ールしよう 


画像をパソコンで見てみよう 


画像をプリントしよう 


P.1 巨 


P.21 


P.2 巨 


P.29 





































































箱の中身を確認しよ 



ニコンデジタルカメラ COOLPIX S ]0 をお買い上げくださいまして、まこと 
にありびとラございます。 

お使いになる前に、本紙および使用説明書をよくお読みになり、内容を充分に 
理解してから正しくお使いください。お読みになった後は、お使いになるちび 
いつでを見られるところに保管し、撮影を楽しむためにお役立てください。 

V_ 


巧の中身を確認ずる 


カメラと付属品を取り出し、じ(下のものびすべてそろっていることをご確認 
<ださい。 

《SD メモリーカード（拟下30カードと表記しまず）は、付属していません。 使用説明書 

112ページに記載の推奨 SD カードをお使いください。 


COOL 円 X S ]0 
カメラ本体 



Li-ion U チャージャブル 
バッテ U - EN - EL 已 
(端子カバー付さ） 




バツテ U - チヤージヤ ー MH - 目] 
(電源コード付さ） 


US 目ケーブル 
UC - E 6 



レンズキャップ 


オーディオビデオケーブル 
EG - CP 14 


ストラップ 



簡単操作ガイド（本書） 
使用説明書 
保証書 

カスタマー登録カード 


PictureProject ソフトウエア CD-ROM (黄色） 
PictureProject ソフトウエア使用説明書 CD-ROM 
(銀色） 


付属のバッテリーはフル巧電されていません。 P .6 の「バッテ U —を充電する」を 

よく読んで、バッテ U —を充電してください。 




























ストラップを巧り付ける 


下図のようにして、ストラップをカメラのストラップ取り付け 
部に取り付けます。 




レンズキャップを巧り付ける_ 

下図のようにして、レンズキャップをカメラに取り付けます。 



レンズキャップのヒンジの部分を 
外側にして、カチッと音びするま 
でしっかりと装着します。 


レンズキャップのカメラ取り付け 
部をカメラ本体に装着したまま、 
キャップ部分を開けたり （①) 、開 
じたり （②） することびできます。 


カスタマー登録のご案内 


円 ctureProject のインストール前または後に、 [ Welcome ] ウイ 
ンドウで[カスタマー登録]ボタンをク U ックすると、インター 
ネットを通じてカスタマー登録を簡単に行ラことびでさます（イン 
ターネットに接続でさる環境び必要です)。製品の最新情報や便利 
な情報を満載したメールマガジンの配信ち同時にお申し込みいた 
だけますので、ぜひご利用ください（登録時に必要な商品 ID は、 
付属のカスタマー登録カードに記載されています)。 
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マルチセレクターの使い方 


言語、曰時を設定したり、メニューで設定を変えたいとさは、マルチ 
セレクターを使います。 

上下 左ちに倒して項目を選び、中央の®ボタンを押してミ夫定します。 
設定を無効にして前画面に戻る時には左に倒します。 




下（の項目）に移動 



































撮影の準備をしよ 


曲 巧！ パッテリーを巧電ずる 


ご購入直後や、付属の Li-ion IJ チャージャブルバッテ U —の残量び少なくなっ 
たとさは、付属の専用バッテ U —チャージヤー（充電器） MH -61 でバッテ IJ 一 
を充電して < ださい。 


バッテリーチャージヤーの電源コードを接続する 



正しく接続すると、バッテ U —チャージヤーの CHARGE ランプび点なします。 


付属の Li - ion リチヤージヤブルバツテリー EN - EL 5 の端子カバーを外して、 
バツテリーチヤージヤーにセツトする 

バツテ U —の突起部をバツテ U —チヤージヤーの凹部に合わせてセツトして 
<ださい。 



















































巧電び終わる 

CHARGE ランプび点滅から点好に変わったら、 
充電完了です。 

バッテ U —をバッテ U —チャージャーから取り外 
し、電源プラグをコンセントから抜いてください。 



ノ 

パツテリーを入れる 

J ^ 日日邑羅 ij 
■ '() 

付属の専用バツテ IJ ーチャージャー MH -6] で充電した Li-ion 1 



IJ チヤージャブルバッテ IJ - EN - EL 己をカメラに入れます。 
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バッテリーを入れる 

•バッテ IJ 一室内の表示を見なびら、+と一を正 
しい向さで入れてください。 バッテリーの向き 
を間違えて入れると、カメラび破損するおそれ 
びあります。 

•バッテ U —は、オレンジ色のバッテ U —□ック 
レバーを押し上げなびら差し込んで<ださい。 
奥まで差し込むと、バッテ U —□ックレバーび 
下びり、バッテ U —び固定されます。 



向をにを意！ 
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バッテリー/ SD 力ードカバーを閉じる 














































曲 9^ 電源を ON にずる 


電源スイッチを押して、電源を ON にします。 



節電機能について 


撮影時に、カメラを操作しない状態び約已秒続く 
と、バッテ U —の消耗を抑えるため、液晶モニター 
の表示び暗くなります。カメラを操作すると、 
元の明るさに戻ります。 

カメラを操作しない状態び約]分続くと、液晶 
モニターび 自動的に消打し、さらに無操作の まま 
3分経過すると、電源び自動的に日 FF になります 
(オートパワーオフ機能)。 


言語と曰時を設定ずる 

はじめて電源を ON にすると、表示言語やカメラの内蔵時計の日時を設定する 
画面び表示されます。1；(下の手順で設定してください。 




夏時間（サマータイム）制び実施されている 
地域でお使いになる場合は、次のページの 
「夏時間の設定について」をご覧<ださい。 




























































































5 


e 自宅の巧定 




自宅のある地域を選んで®ボタンを巧ず 



[曰時設定]画面で[年]を合わせる 





[月]の設定に移る 

政下、ステップ 6、7 と同様の手順で、分単 
位まで曰付と時刻を合わせて<ださい。 


8 





[年月日]の表示順の設定に移る 

[年月曰]の部分び点滅します。 


Q 10日時お定 1 

t 年 g 0 J 

kq ：：^ 


[年月日]の表示順を選ぶ 


10 




設定した曰時になる 




夏時間の設定について 


サマータイム（夏時間）制び実施されている地域でお使いになる場合は、前ページの 3 
の画面で、 

①マルチセレクターを下に倒して[夏時間]を選ぶ 

③@ボタンを押し、[夏時間]の前にあるチェックボックスをオン図にする 
③マルチセレクターを 左ち に倒して、地域名（ステップ 3 の画面で [ Tokyo , Seoul ]) 
び選ばれている状態に戻る 

の手順で操作を行ってから、ステップ 4 へお進みください。これによって夏時間び有 
効になり、時刻び]時間進みます。 


液晶モニターに表示されるメニュー項目や、パソコンに表示されるボタン名、メッセージ 
などは、 [] で囲って表記しています。 _ 














































































いぶいぶ撮影! 



659 で モニター 表おを巧認ずる 


液晶モニターに表示されるアイコンなどによって、バッテ U —残量や記録可能 
コマ数、現在の画像モード、撮影モードなどび確認でさます。 



記録可能コマ数 


画像モ—ド I心 使用説明書 S6 ぺージ J 

現在の画像モード（画像の大ささと圧縮率の組み合わせ）び確認でさます。 


m 

高画質 
(281 巨*) 

廳準]よりも精細な画像になります。 

圆 

標準 
に 8 16) 

ファイルサイズと画質のバランスび良く、一般的な撮影に適した画像 
モードです。 

画 

エコノミー 

(2048) 

[標準]よりち画像サイズびルさいため、より多く撮影でさます。 

國 

パソコン 

(1024) 

パソコンのモニターに表示する場合に適しています。 

圆 

TV (640) 

電子メールへの添付や、テレビへの表示に適しています。 
























































撮影モード I 心 使用説明書 11 、 28、37、48 ぺージ 


現在の撮影モードび確認でさます。簡単操作ガイドでは、〇 (オート撮影）モードで 


撮影する場合について説明します。他の撮影モードに切り換えるには、回ボタンを 
押して、撮影モード選択画面から撮影モードを選んでください （P.1 7)。 


画像の記録先] 

画像の記録先び表示されます。 


[fl] 

画像は内蔵メモ U —に記録されます。 

回 

画像は SD カードに記録されます。 


ff 


撮影した画像の記録先について 


撮影した画像は、カメラの内蔵メモリー(約] 6M 目）または市販の SD 力ードのど 
ちらかに記録することびでさます。簡単操作ガイドでは、内蔵メモ U —を使う場合 
について説明します。 SD カードをお使いになる場合は、使用説明書の]8ページ 
をご覧ください。 


— [バツアリーチエツゾ) 


バッテ IJ 一 残量の状況び表示されます。 


表のなし 

バッテ U —残量は充分にあります。 

回 

(点灯） 

バッテ U —残量び少な<なりました。バッテ U —の充電や交換の準備を 
してください。 

電池残量び 
ありません 

撮影でさません。バッテ U —を充電または交換してください。 


《バッテリーの充電や交換の方法については、 P.6 〜7をご覧ください。 


{¥ブ'レ補正 (VR) モード [i^ 使用説明書34 ぺーシ こ) 

カメラび揺れを自動的に検知して手ブレの影響を自動的に軽減します。 













































レンズの向をを巧める 

• レンズ部は、液晶モニターのある面を撮 
影者側にした場合、前方に最大約]80° 
まで、後ち（撮影を側）に最大約9日°ま 
で回転します。 

• レンズ部は回転範囲内でゆっくり回して 
<ださい。 

V 

前ち ( 

( 1 ^ 

)0 4 

► 後ち（液晶I 

\モニター側） 

T nQO 

1{ 

— ! 

の。 

レンズの 回転 
範囲 

J 


gaps カメラをしつかりとおえる 


-カメラを両手でしっかりと持ってください。 

• レンズやフラッシュ、 AF 補助光、マイ 
クなどに指や髪、ストラップなどびかか 
らないよラにごま意ください。 

-レンズキャップを装着している場合は、 
キャップ部分びレンズにかかっていない 
ことを確認してください。 


幽ズームをほう 

• 写したいちの（被写体）を、画面中央の AF エ U アに重なるようにとらえて 
<ださい。 

-ズームレバーを使うと、被写体の大ささを変更することびでさます。 




[ x ‘ー ムレバー 

広い範囲を写したいときは W 方向 
に、被写体を大さ<写したいとさ 
は T 方向に倒してください。 



















































































峽窃 ピントを合わせて撮露ずる 


ピントを合わせる 

. シャッターボタンを軽く抵抗を感じるところまで押して、そのまま指 
を止めてください（これを"半押し"といいます）。シャッターボタンを 
半押しすると、画面中央の AF エ U アに重なっている被写体にピントと 
露出び合います。 

• 半押しを続けている間、ピントと露出は固定されます。 


[№•1 

1 ^ 



.己' 

V J 

AF 表示 

□圆 

1 ■ 1 r ィ、 



ぶ 

► 

ぶ 


AF ェ U ア 



フラッシュランプ 


シャッターボタンを半押しすると、ピントやフラッシュの状態を確認できます。 


AF 表示 

緑色点灯 

被写体にピントび合っています。 

ホ色点滅 

被写体にピントび合っていません。構図を変えて、ちラ 
一度ピントを合わせてください。 

フラッシュ 

ランプ 

ホ色点打 

シャッターボタンを押し込むと、フラッシュび発光します。 

ホ色屏、滅 

フラッシュの充電中です。 

消灯 

フラッシュは発光しません。 


2 


シャッターボタンを半押ししたまま、さ5に深く押し込む（全巧し） 

. シャッターびされ、画像び記録されます。 

. シャッターボタンを押すとさに力を入れすざると、カメラび動いて画像 
びブレる（手ブレする）ことびあるので、ゆっくりと押し込んでください。 
































































巧が § 撮影した画像を確認ずる 

撮影時に 〇因 ボタンを押すと、撮影した画像び表 〇囚ボタン 


示される再生モードになります。 


1 W MENU mode! O 

JddeIj 

ホを〇 〇 0 

祖龍 1 置 

1i1i 

誦剛圓 1 
iWIJPi / . 

割り 


カメラを縦に構えて撮影した画像（縦位置の画像) 
は、自動的に回転して表示されます。 



再生モードでは、1;(下の操作びでさます。 


次の画像を見る/前の画像を見る 


画像を削除ずる 

帝 ボタン 

画像を拡大表示ずる 

ズームレバーを T ( q ) 方向に倒す 

サムネイル表示モードに切り換える 

ズームレバーを W ( H ) 方向に倒す 

再生モードメニューを表示ずる 

因ボタン 

再生メニューを表示ずる 

MENU ボタン 

音声メモを録音/再生ずる 

シャッターボタン 

暗い部分を明るく補正ずる （ D - ライティング） 

をボタン 

動画表示時：動画を再生ずる 

® ボタン 


〇囚ボタンをもう一度押すと、再び撮影できるようになります。 












































ff 


不要な画像を削除ずるには 


画像び表示されているとさに m ボタンを押します。 

削除確認画面び表示されます。マルチセレクターを 
下に倒して[はい]を選び、 ® ボタンを押すと、その 
画像は削除されます。 

削除するのをやめたいとさは、[いいえ]を選んで涵 
® ボタンを教えください。 


励 


圆び 


ぶ 


画] 


ぶ憂 bW 音赏跡を 


[ いいえ ] 


顿夕 電源を OFF にずる 


電源スイツチを押して < ださい。 

電源び日 FF になると、電源ランプび消打します。 






撮影を終了ずるときは 


撮影を終了するときは、電源を日 FF にした後、 
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いろいろな機能を使って 


0H 


フラッシ1、セルフタイ7-、7ク□很写)モ-ドを使う 

撮影時にマルチセレクターを上、左、下に倒すと、それぞれ 
[フラッシュ]、[セルフタイマー]、[マク□モー问の各 U ストび ' 

表示されます。各モードを変更する場合は、マルチセレクターを上下に倒して 
モードを選択し、 ® ボタンを押してください。 


フラッシュ 




、 使用説明書30ページ 


撮影状況に合わせて、フラッシュモードをしソ下の已種類から選択 
でさます。 


就 1 晒自動発光 

暗い場所などで、自動的にフラッシュび発光します。 

赤目軽減 
轉 自動発光 

人物の目びホ<写る[赤目現象]を軽減でさます。 

© 発光禁止 

フラッシュは発光しません。 

み 強制発光 

被写体の明るさに関係な <、 必ずフラッシュび発光 
します。逆光で撮影するとさなどに使います。 

® 巧三 □ 

夕景や夜景を背景にした人物撮影に適しています。 
フラッシュでメインの被写体を明るく照らすと同時 
に、遅いシャッタースピードで背景をきれいに写し 
ます。 


ぴ副 UUU 

I フラッシュ J 

际 ij 

面 


セルフタイマー 


記念撮影など自分ち一緒に写0たいと 
さや、撮影時の手ブレを軽減したいと 
きに使います。タイマー時間は]日秒 
と3秒の二種類から選択でさます。セ 
ルフタイマー撮影時は、三脚などで力 
メラを固定してください。 



マク□モード り 

k 使用説明書33ページ 

最短 4 cm まで近づいて被写体に撮影することびでさます。 

K 招 

猫マークび緑色で表示されているとさ、レンズ前約 4 cm の被写 

匯マク □ 

■ V If 卜 1 

体にピントを合わせることびでさます。 











































































问（モード）ボタンの使い方 _ t 郁 門 

撮影時や再生時に因ボタンを押すと、下のようなモード [III II 
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シーンに合わせて撮影ずる_ 

撮影シーンびミ夫まっているとさは、シーンに合わせて]已種類のモードから選 
ぶだけの簡単な操作で、より美しく撮影でさます。 

撮影時に因ボタンを押し、盛（シーンモード）を選んで 
® ボタンを押すと、シーンモードに切り替わります。 


シーンモードで、 MENU ボタンを押すと、ちのようなシー 
ンモードのメニューび表示され、アシスト機能付さシー 
ンモードとシーンモードを選ぶことびでさます。 


アシス ト機能巧をシーンモード 店 使用説明書39ぺージ J 

構図をミ夫めるためのガイド線び画面に表示されるなど、撮影をお手伝いする 
「アシスト機能」び充実したモードです。 

アシスト機能付きシーンモードに変えたいときは、 MENU ボタンを押し、シーン 
メニューからアシスト機能付さシーンモードを選んでください。 




アシスト機能付さシーンモードには！; TF のようなモードびあります。 


るポートレート 

人物を美しく撮影したいとさに使います。 

因風景 

自然の風景や街並みなどを色鮮やかに撮影したいとさや、風景を 
背景にした人物撮影に使います。 

ろスポーツ 

運動会などのスポーツ写真を撮影するとさに使います。 

巧夜景 ポートレート 

夕景や夜景を背景に人物を撮影するとさに使います。 


アシスト機能付さシーンモードを選んで®ボタンを押す 
と、ちのようなアシスト機能のメニューび表示されます。 
アシスト機能を選んでから®ボタンを押すと、選択した 
アシストモードに切り替わります。 



をタポートレート 


因人物を 
团人物を 

田ウェストショット 
田ツーショット_ 


哩1巧了 


































シーンモード 1^ 使用説明書42 ぺージ ) 

撮影シーンを選んでシャッターボタンを押すだけで、簡単に美しい画像び撮影 
でさるモードです。 

シーンモードを切り換えたいときは、シーンメニューからシーンモードを選んで 
ください。シーンモードを選んでから®ボタンを押すと、選択したシーン 
モードに切り替わります。 


シーンモードには下のようなモードびあります。 


深 パ-ティ- 

ノてーティー会場などでの撮影に使います。 

說海 •雪 

晴天の海や砂浜、雪景色などを明るく鮮やかに撮影したいとさに 
使います。 

^夕焼け 

夕焼けや朝焼けの撮影に使います。 

H トワイライト 

夜明け前や日没後のわずかな自然光の中での風景撮影に使います。 

困 夜景 

夜景の撮影に使います。 

( CS ク□ーズアップ 

草花や昆虫、小さな被写体などの接写（近接撮影）に使います。 

M 三 ユージ アム 

フラッシュ撮影び禁止されている美術館など、フラッシュを発光 
させたくない場所で撮影するとさに使います。 

强打ち上げ巧乂 

打ち上げ花乂をス□ーシャッターで撮影するとさに使います。 

□ モノク□コピー 

ホワイトボードや印刷物などの文字を、シャープに撮影したいと 
さに使います。 

E 逆光 

逆光状態での撮影に使います。 

パノラマアシスト 

複数の画像をつなげてパノラマ写真を合成したいとさに使います。 
































人物をきれいに撮るー フェイスク IJ ァ-モ-ド 

© 

^ 日日目喊 i 


使用説明書3已ぺージ 1 リ 





撮影時に[ミ]ボタンを押すと、人物撮影に最適な[フェイスク U アーモード]に 
なります。フェイスク IJ アーモードでは、 

• 人物を浮さ立たせて立体感のある画像になります。 

-人物の顔に自動的にピントを合わせる皮頁認識 A 円と、フラッシュによるホ 
目現象を軽減する[ホ目軽減自動発光] ( P .16) び自動的に ON になります。 
マク□モードは OFF に固定されます。 

ちう一度[迫ボタンを押すと、直前の撮影モードに戻ります。 



2 



回マーク①大きさを目まに、 
人物の顔をとらえる 


カメラび顔を認識すると、回マークび黄色の 
二重枠に変わります。^ 


※複数の顔を認識した場合は、最わ近くにいる人の顔び二重枠で、他の顔び一重枠で示されます。 
この場合、二重枠で囲まれた人の顔にピントと露出び合います。途中で被写体び横を向くなど 
してカメラび被写体を見失った場合は、枠び消えてステップ 2 の状態に戻ります。 


3 



シャッターボタンを半巧しずる 

ピントと露出び固定され、二重枠び緑色に変 
わります。 


4 


そのまま全巧しして撮影ずる 






































































円 ctureProject をインスト • 



PictureProject のご案巧 


付属のソフトウエア PictureProject (ピクチャープ□ジエクト）をパソコンにインス I -- 
ルすると、撮影した画像をパソコンに転送して、画像の整理や編集を簡単に行ラことびで 
きます。詳しくは円 ctureProject の使用説明書（銀色の CD - ROM ) をご覧ください。 

PictureProject の主な機能は、しソ下のとおりです。 


舊理モード； 写真を表示したり、整理 
することびでさます。 


編集モード： 写真の明るさや色合いを補 
正したり、不要な部分を切り落とすこと 
(卜 U 三ング）びでさます。 



ほかにちしソ下のような機能びあります。 
-写真を印刷する 
. 写真付さ メールを 送る 


スライドショーで写真を見る 
写真を CD や DVD に保存する 


このガイドでは、デジタルカメラで撮影した画像ファイルについて、円 ctureProject 登録前 
には「画像」、登録後には「写真」と表記しています。 


画面は Windows XP ①場合のものでず。 表示される画面やインス I -ール時の動作は 
PictureProject のバージヨンによって異なる場合びあります。 





















































PictureProject の動作損境 


Windows 


CPU 

Pentium 300 MHz 相当切上 （ Pictm 加 on 機能は Pentium III 已已 OMHz 相当切上） 

OS 

Windows XP Home Edition / Professional 、 Windows 2000 Professional 、 
(すべてプ U インストールされているモデルに対応） 

八ードディスク 

インス1-ール時： 60 MB し U 上の空き容量 

メモリー ( RAM ) 

64 MB ( Pictm 加 on 機能は ] 28 MB ) 上の空きメモ U - 

モニター 解像度 

800 X 600ドット攻上、 ] 日ビットカラー (High Color ) 政上 

その他 

USB ポートび標準装備されているモデルに対応 

Macintosh 

CPU 

PowerPC G 4、 G 已 

OS 

Mac OS X (Version 1 0.3.9 必降） 

八ードディスク 

インストール時： 60 MB 政上の空き容量 

メモリー ( RAM ) 

目 4 MB 攻上の空さメモ U — 

モニター 解像度 

800 X 目00ドット政上、16ビットカラー (High Color ) 政上 

その他 

USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


対応 0 S の最新情報に関しては、下記のホームページのヴポート情報をご覧下さい。 
http :// www . nikon-ima 呂 e . com / jpn / support / index.htm 


PictureProject の使用説明書を見るにな _ 

PictureProject の使用説明書は、銀色の CD - ROM に収録されています。 
PictureProject の操作方法や詳しいインストールち法については 、 PictureProject 
の使用説明書をご覧ください （ PictureProject の使用説明書をご覧になるには、 
Adobe Acrobat Reader 4.0 しソ降び必要です）。 

1 パソコンの CD - ROM ドライブに、 CD - R 日 M を入れる 

2 [ Nikon ] フォルダを開く 

• Windows ①場合： [マイコンピュータ]アイコンをダブルクリックしてウィン 

ドウを開き、その中の CD - ROM ドライブ （ Nikon ) をダブルクリックすると、 
[ Nikon ] フォルダび開きます。 

• Macintosh ①場合： デスクトップ上の CD-ROM ( Nikon ) をダブルクリックする 
と、 [ Nikon ] フォルダび開きます。 

3 [ Nikon ] フォルダ内の [ INDEX . pdf ] アイコンをダブルクリックする 

はじめに表示される画面で表示言語を選ぶ（ク U ックする）と、使用説明書の目次 


( INDEX ) び表示されます。それぞれの見出しをク U ックすると、その項目について 
の説明び表示されます。 


































PictureProject をインストールしよう 




因 

PictureProject をインストールする前に 


• ウイルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。 

• 他のアプ U ケーションソフトウェアはすべて終了させてください。 


PictureProject をお使いになるときは（インス 1 ル/アンインス 1 ルを含む） 


• 「コンピュータの管理者」アカウント (Windows XP Home Edition / 
Professional ). または 「 Administrators 」 アカウント (Windows 2000 
Professional )、 「管理者」アカウント (Mac OS X ) で□グインしてください。 




f 

1 

パソコンを起動し、 PictureProject ソフトウェア CD-ROM (黄色の 

1 CD-ROM) を CD-ROM ドライブに入れる 


• Windows の場合 

次ぺージのステップ 2 の [ Welcome ] ウィンドウび自動的に開きます。 


〇 

[ [Welcome] ウィンドウび自動的に開かない場合 


[スタート]メニューから[マイコンピュータ]を選んで (Windows 2000 
の場合は、デスクトップ上の[マイコンピュータ]アイコンをダブルク 

U ックして）、マイコンピュータウィンドウを開さ、その中の CD-ROM 
( PictureProject ) アイコンをダブルクリックしてください。 

し 

• Macintosh の場合 

デスクトップの CD-ROM ( PictureProject ) アイコンをダブルクリック 
し、開いたフォルダ内の [ Welcome ] アイコンをダブルクリックします。 

J 
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2 


[標準インス I ル]をクリックする 



標準インストール： PictureProject と 
PictureProject に必要なソフトウェアをインス 
I -ールします。 


カスタムインス I -ール： 必要に応じてインス 
トールするソフトウエアを選択できます。 


ニコンソフトウエア体験版※： ニコンの別売ソフ 
トウエアの体験版びダウン□ー ドでさます。 


ヴポートのご案内^: ヴポートのご案内や、[お 
読み<ださい]を参照でさます。 


カスタマー 登録^:ご購入製品の 
カスタマー登録びでさます （ P .3)。 

《[ニコンソフトウェア体験版]、[サポートのご案内]および[カスタマー登録]には、イン 
ターネットに接続でさる環境び必要となります。 


g 


Windows XP をお使いの方は 


続いて PTP ドライバーのインス!-ールび始まります。画面の指示にしたびつ 
て PTP ドライバーをインス!ルしてください（お使いの Windows XP の 
バージョンによつては 、 Windows XP セットアップウイヴードび起動する場 
合びあります)。 


3 


[Panorama Maker ] をインストールする 

画面の指示にしたびってインス I -ールしてください。 


4 


[Apple QuickTime ] をインストールする 

[はい]をク U ックしてください。お使いのパソコンによっては、 
QuickTime のインス!-ールに時間びかかる場合びあります。 


0 


Macintosh をお使いの方は 


ご使用のパソコンにインス I ルされている QuickTime びちいバージョンの 
場合は、次ぺージのステップ 日で 円 ctureProject のインス I J レび終了した 
後に QuickTime のインス I -ールび始まります。画面の指示にしたびって 
インス I -ールしてください。 


5 


管理者の[名前と[パスワード]を入力する ( Macintosh のみ） 

管理者の名前とパスワードを入力し、[日に]をク U ックしてください。 
Windows をお使いのちは、ステップ 目に お進みください。 
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PictureProject の使用許諾契約を確認する 

[使用許諾契約]の内容をよくお読みの上、[はい] ( Windows ) または[同 
意する] ( Macintosh ) をク U ックしてください。 


PictureProject をインストールする 

[次へ] ( Windows ) または[インストール] 
( Macintosh ) をク U ックし、画面の指示にし 
たびって PictureProject をインストールして 
<ださい。 


■T/ M iMta W 


8 


インストールを終了する 

院了] ( Windows ) または[終了] ( Macintosh ) 
をク U ックし、画面の指示にしたびって 
[ Welcome ] ウィンドウを閉じてください。 

※パソコンを再起動するダイア □ グび表示された場合は、 
ダイア□グにしたびってパソコンを再起動してください。 



DirectX のインストール （ Windows のみ） 


お使いのパソコンに DirectX 9びインス I -ールされていない場合は、続いて 
DirectX 9のインス!ルび始まります。画面の指示にしたびってインス 
I -ールしてください。 


9 




ictunPro わなに ftttU ます. 


废 


[登録アシスタント]び自動的に起動する 

登録アシスタントは、すでにパソコンに保存さ 
れている画像を、 PicturePr 日 ject で表示できる 
ように登録する機能です。カメラで撮影した画 
像をすぐに PictureProject で転送したい場合 
は、[閉じる]をク U ックして登録アシスタント 
を終了してください。 

PictureProject への画像の登録は後からでもできます。 

1 Q パソコンの CD-ROM ドライブか5 PictureProject ソフトウエア CD - 
ROM を取り出ず 

これでインス!-ールは完了です。「画像をパソコンで見てみよう」 ( P .26) 
にお進みください。 


25 




























撮影した画像をパソコンに転送してみましよラ。カメラをパソコンに接続する 
前に、1;(下の点についてご確認ください。 


2 [セットアップ]ぶ 
を選び、 ® ボタン 
を押す 

1—— 

わットアッフ >13 

因像たード 店 

ホワイトバランス R 

8出确庄 1 

，連ち 0 

1 

1 




4 [ USB ] を選び、 
ボタンを押す 


3 [インターフエース] 
を選び、颇ボタン 
を押す 


k インターフェース 

1览 B 1 

三 

ビデオ出刀 
ちを脱 

巧 



5 [Mass Storage ] 
を選び、 ® ボタン 
を押す 


カメラをパソコンに接続ずるときは 


カメラをパソコンに接続ずる前に、必ず PictureProject をインス I ルしてくだ 

さい (PictureProject のインス I ルについては P .22 〜2已をお読みください）。 
インス!-ール前に接続して[新しいデバイスの検出]び起動した場合は、[キャンセ 
ル]ボタンをク U ックしてウイヴードを終了してください。 


画像転送時の電源について 


途中でバッテ U —び切れることびないよラ、フル充電されたバッテ U —または別売 
の AC アダプターキット EH -62 A をお使いいただくことをおすすめします。その 
他の AC アダプターは絶対にお使いにならないでください。 


Windows 2000 Professional をお使いの方は 


カメラをパソコンに接続ずる前に、必ず於下の手順でセットアップメニューの[イ 
ンターフエース] 一 [ USB ] を [Mass Storage ] に変更してください。ネリ期設定の 
[ PTP ] では、転送できません。 


1 撮影時に MENU ボタンを押して、撮影メニューを表示する 


■因 bs5 


剪 

が繫 
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が一 I 
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撮影した画像をパソコンに面送ずる 


. 使用説明書7已ページ 


撮影した画像をパソコンに転送して保をするには、下の手順で行ってください。 

1 カメラの電源を OFF にする 


2 


カメラと起動済みのパソコンを付属の USB ケーブルで接続する 

US 目ケーブルは、無理な力を加えず、端テにまっすぐ差し込んでください。 
なお、 US 目八ブに接続した場合の動作は保証しておりません。 



3 


カメラの電源を ON にする 

パソコンびカメラを自動的に認識して、パソコンの画面に [PictureProject 
Transfer ] び表示されます。虛送]ボタンをクリックすると、内蔵メモリー 
に記録されているすべての画像びパソコンに転送されます。 





[転送]ボタン 


Windows XP をお使いの方は 


カメラの電源を日 N にすると、ちのような画面び 
表示されます。 

[コンピュータにあるフオルダに画像をコピーする 
( PictureProject 使用)]を選んで [ OK ] ボタンを 
クリックすると、 PictureProject び起動します。 
常に PictureProjectTransfer の[転送]ボタンで 
画像を転送する場合は、[常に選択した動作を行う] 
にチェックを入れることをおすすめします。 


。雌3のァイルがィスウを巧人しをり、デパイスが病佩 
に Windows び白がうにミ巧す綱巧进巧で#まず 
巧面を 

Windows が実行す細巧を巧んで<ださい。 

夕臟;總韵藍帶滞 I る 

イタージのスライドショーをるモする 

W Windows ピクチ化 F かむ-ァほ用 

面*ぜ n かする 


巧な Bgljfc 菊 B 町凶 f ち な术 ■jggj 

ggSIBSQaullMlMlilMMli 
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4 


PictureProject で画像を確認する 

画像の転送び完了すると、 PictureProject に自動的に画像び登録され、 
PictureProject び起動します。 


7W ルの SK の与與のみモ M ツ-ル®ウィン朽化） W け出） 

~~ Eil ~回回回 

i ミを を録； 6咖 ：>1-ル掛 t オシ女 f シのり化スを f ドシヨ-装本 Picimotion デイスが扣 S 


iBIB 



《インターネットに接続したパソコンで円 cturePraject を起動すると、ソフトウェアの 
ノ（ージョンアップをお知らせする画面び表示される場合びあります。画面の指示にした 
びってバージョンアップを行い、常に最新バージョンの PictureProject をお使いいただ 
<ことをおすすめします。 


カメラとパソコンの接続をかすには 


Windows XP、Mac OS X をお使いの場合 


カメラの電源を日 FF にして、 USB ケーブルを抜いてください。 


Windows 2000 Professional をお使いの場合 


USB ケーブルを巧いたりカメラの電源を OFF にずる前に必ず切下の操作をしてください。 

パソコン画面ち下の[八ードウエアの取り外しまたは取 

り出し]アイコンをクリックして、 [ US 巨大容量記憶装 in -ドウエアの聊 ：) 外し まちな 聊 ：) 化し f 

置デバイスードライブ （ E :) を停止します]を選んでくだ I 声 

さい。 

《[ドライブ （E ;)] の E はお使いのパソコンによって異なります。 
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画像をプ ij ントしよ 3 


カメラとプリンターを接続ずる 


1^ 使用説明書79ぺージ 


Piet 目 rid 呂 e 対応プリンターをお使いの場合は、パソコンを使わずに、カメラと 
プ IJ ンターを直接つないでプ IJ ントすることびでさます（ダイレクトプ U ント）。 


カメラの電源を OFF にする 


ダイレクトプリント時のご注意 


必ずセットアップメニユー①[インターフエース] 一 [ USB ] ( P .26) をな]期 
設定の [ PTP ] にしてください。 


プリント時の電源について 


途中でバッテ U —び切れることびないよラ、フル充電されたバッテ U —また 
は別売の AC アダプターキット EH -62 A をお使いいただくことをおすすめ 
します。その他の AC アダプターは絶対にお使いにならないでください。 


2 


プリンターの電源を ON にし、付属の USB ケーブルでカメラとプリンター 
を下図のように接続する 



3 


カメラの電源を ON にする 

正しく接続されていれば、カメラの液晶モニターに ①の 画面び表示された 
後、ダイレクトプ IJ ントのトップ画面 （②） び表示されます。 



① I 


r( 

PietBridge 


⑥ 
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1 コ 7 だけプ y ントずる 使用説明書 81 ぺ ージ) 

あらかじめカメラとプ U ンターを正しく接続してから （ P .29)、 じ(下の手順でプ 
IJ ントして < ださい。 


プリントしたい画像を選ぶ 

※ズ ーム レバーを W (U) 方向に倒し、 6コマ 
表示に切り換えて画像を選ぶことわでさます。 
T (ス） 方向に倒すと、] コマ 表示に戻ります。 


































































複数の画像をプ IJ ントずる 


1 ^ 使用説明書 82 ぺージ 


あらかじめカメラとプ U ンターを正しく接続してから （ P .29)、 じ(下の手順でプ 
IJ ントして < ださい。 


な プリントメニコ 



い目 S プリント選択 1 

MENU 

□ 1 

1 

:::を画像プリント 
ft DP 0 F プリント 

D 用紙設定 

[ ♦ , 

1 



ダイレクトプリントのトップ画面で MENU 
ボタンを巧ず 

[プ U ントメニュー]画面び表示されます。 


2 



プリントずる用紙サイズを設定ずる 

[用紙設定]を選んで、 ® ボタンを押してください。プ U ンターび対 
応している用紙サイズび表示されます。プ U ントする用紙のサイズを 
選び、 ® ボタンを押すと、ステップ 1 の[プ U ントメニュー]画面に 
戻ります。プ U ンターの設定を優先したいとさは、[プ U ンターの設定] 
を選んでください。 


3 




プリント方法を選んでプリントずる 

プ U ント方法を選びます。各項目を選んで®ボタンを押すと、それぞ 
れの画面に移ります。 


プリント 

選択 

画像とプ U ント枚数を選んでプ U ントします。 

-マルチセレクターを左ちに倒して画像を選び、上下に 
倒してプリント枚数 （9 枚まで）を設定します。プリ 
ントされる画像には、呂マークとプ U ント枚数び表示 
されます。 

• ® ボタンを押すと選択した画像びプリントされます。 
画像を選び直したいときは、 MENU ボタンを押して 
<ださい。 

全画像 
プリント 

すべての画像び]枚ずつプリントされます。 

DPOF 

プリント 

再生メニューの[プ IJ ント指定]で指定された画像び 
プリントされます。詳しくは使用説明書の83ページを 
ご覧ください。 


カメラや PictureProject のさ5に詳しい説明については、それぞれの使用説明書をご覧ください。 















































COOLPIXS 10 は、 こんなご とちできます 


口 

_ 


mw ビクトモーション 

切 Pictmotion by muvee 


撮影した画像をつなげ、おがみの画像切り換え効果や目 GM にのせて、楽しく再生 
します。 

^ 使用説明書67ページ 


動画 


音声付きの動画撮影が気軽に楽しめます。 


使用説明書48ページ 


& 攝影曰一覧表示機能 


特定の日付に撮影した画像を簡単に再生 
できます。 


使用説明書64ページ 


巧3 D - ライテインク 


逆光などで被写体が暗く写ってしまっ 
ても、撮影後に暗い部分だけを明るく 
補正できます。 

^ 使用説明書62ページ 


M 手ブレ補正 ( VR ) 


撮影時の手ブレの影響を輕減します。 


使用説明書34ページ 


S 


光学10倍ズーム 


レンズが飛び出さない高倍率光学 
1日倍ズームで、人物か6風景まで幅 
広く撮影できます。 

^ 使用説明書23ページ 


27〇0スイバルデザイン 


八イアングル、□ーアングル、セルフ 
ポートレートなど、さまざまなポジ 
シヨンでモニター画面を見ながら撮影 
でさます。 


ち 


インターネットをご利用の方へ 

• デジタルカメラなどのカメラ製品の情報やオンラインアルバム、オンラインショッピング 


など、デジタルカメラと写真の楽しみを広げるホームページです。 


http://www.nikon-image.com 

対応日 S の最新情報、ソフトウてアのアップデート、使用上のヒントなど、最新の製品 
テクニカル情報は下記アドレスでご案内しています。 

http://www.nikon-image.com/jpn/support/index.htm 

カスタマー登録は下記のホームページからち行えます。 

https://reg.nikon-image.com/ 
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